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REGULAMENTO GAME JAM 2025

1. APRESENTACAO

O Game Jam 2025 do IFSP Caraguatatuba (IFSP-CAR) integra a programacgao da 22* Semana Nacional de Ciéncia e
Tecnologia (SNCT), cujo tema nacional é “Planeta Agua: a cultura oceénica para enfrentar a crise climatica no meu

territorio”.

Com o subtema “Tecnologia e Sustentabilidade Azul: Solugdes Digitais para Cuidar do Nosso Territério”, a atividade
tem como objetivo estimular a criatividade, a inovagéo e o trabalho colaborativo por meio do desenvolvimento de jogos

digitais que abordem questdes socioambientais locais e globais.

2. OBJETIVO

O Game Jam 2025 busca valorizar o protagonismo estudantil no dmbito da SNCT, incentivando a criatividade, a
inovacao e o trabalho em equipe em um ambiente inclusivo, seguro e acolhedor.

O evento visa a criagdo de jogos digitais que promovam a sustentabilidade e a cultura oceanica, estimulando a aplicacdo
de conhecimentos em programacdo e design, além de oportunizar o uso de novas ferramentas e o desenvolvimento de
competéncias praticas e de resolugdo de problemas.

3. FORMATO E DURACAO

- Periodo: 22 a 24 de outubro de 2025 (quarta a sexta-feira), das 9h as 21h.
- Mostra interativa: 25 de outubro de 2025 (sabado), das 9h as 12h.

- Carga horaria total: 30 horas de desenvolvimento + 3 horas de mostra.

Durante o evento, as equipes deverdo propor, desenvolver e apresentar um jogo no prazo estipulado. A infraestrutura do
IFSP-CAR estara disponivel para apoio continuo. Recomenda-se que os integrantes organizem revezamentos para
descanso.

Todas as informagdes oficiais estardo disponiveis na plataforma EcAD antes e durante o evento.

4. EQUIPES

- A participagdo ¢ gratuita e aberta & comunidade interna e externa ao IFSP.

- Cada equipe deve ter de 3 a 5 integrantes, sendo que pelo menos 1 integrante deve ser vinculado ao IFSP.
- Néo sera permitida a troca de integrantes apos o inicio do evento.

- Cada equipe deve escolher um nome para si e para o jogo, além de indicar um lider responsavel pela comunicagdo com a

organizagao.
- Em caso de duplicidade de nomes, tera prioridade a equipe cuja inscrigdo for homologada primeiro.
- As inscrigdes serdo limitadas a um maximo de 20 equipes ou 80 participantes, o que for atingido primeiro.

- A homologacdo das equipes sera realizada por ordem de conclusdo das inscri¢cdes individuais de todos os seus
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integrantes.

- Todos os participantes devem aceitar integralmente este regulamento.

S. TEMAS E DESAFIOS

O tema central segue a SNCT 2025: “Planeta Agua: a cultura oceénica para enfrentar as mudancas climaticas no meu

territorio”.

O subtema proposto ¢é: “Tecnologia e Sustentabilidade Azul: Solugdes Digitais para Cuidar do Nosso Territorio”.
Os jogos deverao dialogar com problematicas ambientais, tais como:

- Cultura oceanica e uso consciente da agua;

- Prevencgdo de desastres naturais (enchentes, deslizamentos);

- Preservacdo de nascentes e ecossistemas;

- Educagéo ambiental e cidadania digital.

6. CRITERIOS DE AVALIACAO

Os jogos serdo avaliados por representantes do IFSP-CAR e visitantes da Mostra Interativa de Jogos Digitais, conforme
critérios descritos no Anexo A.

Cada representante do IFSP-CAR correspondera a uma avaliag@o individual.

A avaliagdo dos visitantes da Mostra sera considerada como uma unica avalia¢do, resultante da média aritmética das notas
atribuidas pelo conjunto dos participantes.

Pontuagdo méaxima: 100 pontos, distribuidos entre:
- Criatividade e inovagéo (0-20)

- Qualidade técnica (0-20)

- Adequacdo ao tema (0-20)

- Jogabilidade e diversao (0-20)

- Originalidade em arte, som e design (0-20)
Desempates seguirdo a ordem:

1. Adequagdo ao tema

2. Originalidade

3. Qualidade técnica

4. Jogabilidade e diversdo
5

Originalidade em arte, som e design

Todos os entregaveis deverdo ser submetidos exclusivamente na plataforma EcAD.

7. INSCRICOES

- O lider da equipe deve realizar a inscrigdo Unica da equipe via Google Forms (link:
https://forms.gle/F3Fm3HszciD5d3GT6).

- Todos os integrantes, inclusive o lider, devem também realizar inscricdo individual no SUAP:
https://suap.ifsp.edu.br/eventos/inscricao_publica/14414/.

- Para participacdo na Mostra Interativa de Jogos Digitais, cada participante deverd realizar inscri¢do individual no
SUAP: https://suap.ifsp.edu.br/eventos/inscricao_publica/14415/
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- O cronograma completo encontra-se no Anexo B.

- A inscrig@o da equipe somente sera homologada se todos os seus integrantes tiverem realizado a inscrigdo individual no
SUAP.

- Inscrigdes individuais sem vinculo a uma equipe ndo serdo aceitas e serdo automaticamente indeferidas.

8. PREMIACAO
Todos os participantes receberdo certificados.

As trés melhores equipes serdo premiadas com Kkits, certificados e mengdes honrosas.

9. INFRAESTRUTURA

O IFSP-CAR disponibilizara laboratérios, internet, pontos de energia, areas de descanso e softwares previamente

instalados, além de mentoria docente em programagéo, design e qualidade de software.

10. ITENS PESSOAIS E EQUIPAMENTOS

Permitido o uso de notebooks e materiais impressos ou digitais. Recomenda-se levar carregadores, adaptadores, fones e
garrafas reutilizaveis.

E proibido o uso de equipamentos que emitam som alto ou prejudiquem o trabalho de outras equipes.

11. REGRAS
1. Plagio ou uso indevido de material protegido por direitos autorais implica desclassificagdo.
2. E vedada a publicagio de declaragdes falsas ou ofensivas.

3. E proibida a submissgo ou disseminagdo de contetido ilegal, ofensivo, discriminatorio ou inapropriado.

12. PENALIDADES
- Auséncia na Mostra Interativa de Jogos Digitais: -2 pontos por integrante ausente.

- Descumprimento do regulamento: -5 a -50 pontos, conforme a gravidade.

13. CODIGO DE CONDUTA

A organizagdo compromete-se a manter um ambiente seguro, inclusivo e respeitoso.

Serdo punidos com desclassificagdo ou expulsdo imediata comportamentos como:

- Plagio ou trapaga;

- Assédio, discriminagdo, xenofobia, racismo, machismo, LGB Tfobia ou atitudes preconceituosas;
- Uso de bebidas alcoodlicas ou substancias ilicitas;

- Ruidos ou atitudes que prejudiquem outras equipes.

14. DISPOSICOES GERAIS
A participac@o no evento implica aceitacdo integral deste regulamento.
Ao se inscrever, o participante autoriza o uso de sua imagem em materiais institucionais do IFSP-CAR.

Casos omissos e alteragdes na programacgao serdo resolvidos pela comissdo organizadora, com comunicagdo prévia.
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ANEXO A: DETALHAMENTO DOS ITENS A SEREM AVALIADOS

ITEM AVALIADO

O QUE SERA CONSIDERADO?

PONTUACAO

Criatividade e Inovagéao

Este critério avalia o quanto o jogo
se destaca pela originalidade da sua
narrativa,

ideia, mecanicas,

ambientagdo ou abordagem geral.

Sera considerado:

Originalidade do conceito: O jogo apresenta uma
proposta Unica ou inesperada? Evita clichés ou
conhecidas de forma

reinventa ideias ja

interessante?

Inova¢do nas mecanicas: Existem mecanicas de
jogo criativas ou diferentes do habitual? Algum uso

surpreendente de fisica, interagdo ou regras?

Narrativa ou tema diferenciados: A histdoria ou a
maneira como o tema da Game Jam foi interpretado

¢ inovadora ou surpreendente?

Abordagem artistica e técnica: H4 uma combinagao
pouco comum de elementos visuais, sonoros ou
tecnologicos que contribuem para a inovagdo geral

do projeto?

A pontuacdo sera maior para jogos que arriscam,
exploram novas ideias e oferecem diferentes
experiéncias, mesmo que simples ou com escopo

limitado.

0-20 pontos

Qualidade técnica (funcionalidade
e estabilidade)

Este critério avalia o qudo bem o
jogo foi implementado do ponto de
vista técnico, considerando sua
funcionalidade e estabilidade. Sera

considerado:

Funcionamento geral do jogo: O jogo roda como
esperado? E possivel jogar do inicio ao fim sem
bloqueios ou erros criticos?

Estabilidade: O jogo apresenta travamentos, bugs
frequentes ou falhas graves? A experiéncia ¢ estavel
durante a jogabilidade?

Os

funcionam bem? A resposta do jogo as acdes do

Responsividade e controles: comandos

jogador ¢ fluida e consistente?

Carregamento ¢ desempenho: O jogo apresenta
tempos de carregamento aceitaveis? Roda de forma

leve e sem quedas de desempenho relevantes?

Polimento técnico: Mesmo com tempo limitado, o
jogo demonstra atengdo a detalhes técnicos, como
colisdes bem ajustadas, transigdes suaves e auséncia

de glitches visuais ou sonoros?

Projetos que entregarem uma experiéncia funcional,
estavel e bem executada tecnicamente, ainda que

simples, serdo valorizados neste critério.

0-20 pontos
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Adequagdo ao tema proposto

Este critério avalia o quanto o jogo
esta alinhado com o tema oficial da

Game Jam e como ele foi

incorporado de maneira criativa ou
Sera

relevante a0  projeto.

considerado:

Clareza da relagdo com o tema: O jogo apresenta
uma conexdo perceptivel e coerente com o tema

proposto?

Integragdo do tema na experiéncia: O tema foi
incorporado de forma central a narrativa, mecanica
ou estética do jogo, e ndo apenas como um elemento

superficial?

Criatividade na interpretagdo: A equipe trouxe uma
visdo original ou interessante sobre o tema,
explorando  possibilidades

inesperadas  ou

simbolicas?

Profundidade e significado: A abordagem do tema
acrescenta valor a experiéncia do jogador, seja por
meio de reflexdes, ambientagdo ou mecéanicas
tematicas bem pensadas?

Jogos que demonstrarem uma relagdo clara e
criativa com o tema, indo além do 6bvio, serdo mais
bem avaliados neste critério.

0-20 pontos

Jogabilidade e diversdao

Este critério avalia o

agradavel,

qudo
envolvente e
interessante ¢ a experiéncia de
jogar o jogo. Leva em conta o
equilibrio entre desafio, fluidez e

entretenimento. Sera considerado:

Engajamento do jogador: O jogo consegue prender
a atencdo e manter o interesse ao longo da partida?

Diversdo: A experiéncia de jogar ¢ divertida,
satisfatoria ou recompensadora, mesmo que em um

curto espago de tempo?

Design de mecanicas: As mecanicas sdo bem

pensadas, equilibradas e proporcionam uma

experiéncia fluida? Existe um bom ritmo de jogo?

Curva de aprendizado: O jogo ¢ facil de entender,
mas oferece profundidade ou desafios interessantes
com o tempo?

Rejogabilidade (quando aplicavel): O jogo convida
o jogador a jogar novamente, experimentar novas

estratégias ou melhorar sua pontuagdo?

Serfio valorizados jogos que, mesmo simples,
conseguem proporcionar momentos marcantes,

divertidos ou envolventes para quem joga.

0-20 pontos
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Estilo visual tnico: A diregdo de arte (personagens,
cendrios, cores, animagdes etc.) tem uma identidade

propria e marcante?

Trilha sonora e efeitos sonoros criativos: O som
contribui para a ambientacdo do jogo de forma

Originalidade na arte, som e design o .
original, surpreendente ou expressiva?

Este critério avalia o quanto os . . o
o Coeréncia estética: Os elementos visuais € sonoros
elementos visuais, sonoros ¢ de . .
. . trabalham juntos de forma harmoénica, reforcando o
design contribuem de forma . . .
o . . clima e o conceito do jogo?
criativa para a identidade e a
experiéncia do jogo. Aqui, busca- ; : fua-

betten Jogo. Aqut, b Design inventivo: O layout, menus, HUD | 0-20 pontos
se valorizar ndo apenas a qualidade | (interface), tipografia e outros elementos visuais tém

técnica, mas principalmente a | ym design criativo e bem pensado?
originalidade na  escolha e

combinagio desses elementos. Serd | Uso inovador de recursos simples: Mesmo com
considerado: recursos limitados, ha solugdes criativas ou
estilizagdes  interessantes que  demonstram
personalidade?

Jogos que apresentam uma estética autoral, com
decisdes artisticas ousadas ou inusitadas — mesmo
com recursos simples — serdo mais bem avaliados
neste critério.

Total maximo: 100 pontos

A média ponderada das notas dos avaliadores definira a pontuacéo final de cada equipe. Em caso de empate, serfio usados
os seguintes critérios de desempate, nesta ordem:

Maior pontuagdo no critério 3 (Adequagdo ao tema proposto);
Maior pontuagdo no critério 1 (Qualidade técnica);

Maior pontuag@o no critério 2(Adequagdo ao tema proposto);
Maior pontuagdo no critério 4 (Jogabilidade e diversdo).

a s wbde

Maior pontuago no critério 5 (Originalidade na arte, som e design).

ANEXO B: CRONOGRAMA

DESCRICAO INiCIO
Inscrigoes (equipes e individuais) 01/10/2025 08/10/2025
Divulgagao prévia dos inscritos 15/10/2025
Divulgagao das equipes homologadas 20/10/2025
Game Jam 22/10/2025 as 09h00 24/10/2025 as 21h00
Analise dos jogos pelos avaliadores 25/10/202 as 09h00 25/10/2025 as 12h00
Divulgagao dos vencedores 25/10/2025 as 12h00

EDITAL N° 1/2025 - CADS-CAR/DAE-CAR/DRG/CARI/IFSP / pg. 6



Observagoes importantes:

® Alteragdes no cronograma poderdo ser realizadas pela comissdo organizadora, com comunicagdo prévia aos
participantes.

® A plataforma oficial para acompanhamento do evento, submissdo de entregas e recebimento de comunicados sera
o0 EcAD - GAME JAM 2025.

Documento assinado eletronicamente por:

Juliana Matheus Gregio Pereira, COORDENADOR(A) - FUC1 - CADS-CAR, em 17/09/2025 11:53:51.
Andre Luis Duarte, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 17/09/2025 11:57:14.
Eduardo Noboru Sasaki, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 17/09/2025 11:57:25.
Renan Cavichi de Freitas, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 17/09/2025 13:47:18.
Paola Ramos Querico, PROF ENS BAS TEC TECNOLOGICO-SUBSTITUTO, em 17/09/2025 15:23:18.
Kalebe Monteiro Xavier, DIRETOR(A) GERAL - CD2 - DRGICAR, em 17/09/2025 15:42:31.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 17/09/2025. Para comprovar sua autenticidade, faca a leitura do QRCode ao lado ou
acesse https://suap.ifsp.edu.br/autenticar-documento/ e fornega os dados abaixo:

Cédigo Verificador: 1030173
Cdédigo de Autenticacdo: 1101a5d641

Avenida Bahia, 1739, Indaid, CARAGUATATUBA/ SP, CEP 11665-071
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